* 
Sie] 
Pr $ 
& 
br; 
= 
Namen des Spiels eingeben’ 
Zum Laden anklicken, ' ud = n 
Zum Sichern anklicken’ z - = 
: Leiste ziehen, um 
Helligkeit einzustellen’ 
D == s, ; er 
k ® 
rg 
T 
f : ° 
a ed | 
\ Et ” ” 
. a. 
vE & 


NUNIE URL 


'M/h oder Km/h anklicken’ 


zu 


“ Namen ändern’ 

- 
1 Nach Abschluß Weiter ankticken’  ) 
« - 

En AL | ‘Steuerungsmethode wählen’ 

I. £ . . ‘Fahrer-Icon ändern’ -Über die Tastatur können Sie ihre eigene: > 

; a Lt : Be .. © 2, Tastenkonfiguration eingeben” 
_ er Automodell- & Farbeändern’ wei Bike : 
2? 4 er | 3 QSound An/Aus 

\ . # | . 3 “ ; * % ® = } : . = x = e z 


=) 


vn Io 


=] 
DZ 


I; N 
Inh: sus 


0) TI 


“Vorwärtsschalter’ 
Hat Auswirkungen auf die 
Strecke vor Ihnen’ 


* = 


” Anklicken, um 
Schwierigkeitsgrad zu verändern’ 


ww 


ER .  * Rückwärtsschalter‘ z 
; Ta je I 2: - Außenansicht ; 3 Hat’Auswirkungen auf die” 
; e Piz ie | Strecke hinter Ihnen’ - 
Retroaktiver Schalter‘. : 
‘Macht DTS-Effekt 
> rückgängig’ 
F4 - Kante Vrtoigungssien - z 
Blick unter die Haube.- ..Negativ-Schalter’- I ex 


. "Schlechte Karten für Sie’ 


Anklicken, um Bildschirmgröße” - €“. 
sg @ Vermeiden’. 


zu verändern’ 


Netzwerk-, Verbindungs-/Modemspiel: 


siehe Technisches. Begleitheft’ . "Umfangreiche Reparaturen 


a ® # : x : en we 
m , _ ‘Macht Reparaturen ERTUUN: - Er ne 
ar Verbesserte Reifen’, Vermeiden mE: 
Unverwundbarkeit’ “ Extrasprit für Turbo? 
u N Bi nposition mit dem nächsten 
=... ‘Verminderter Schub’ - Vermeiden tauschen’, Bea 
ei f % & ER = = ”, i“ 2 * 
‘Soundeffekte: L. autstärkeregelung‘ ” BER „CH Superschuh Beschleunigung 


Ian 


. .. j ı 
; el ERAH . | 
2 Ä .* ee 2 “=... Kleine Reparaturen’ 


Sr x 
ho > .*r 


-  "Bildschirmtext 


Spiedesgen _ = © Jim.Bambra e, 
Produktion 5 Grant Dean en 
Herausgeber : Rob Davies & Peter Moreland 
Projektmanager - James Farnhill 
Programmierungsleitung Phil Callaghan 

Programmierung Tim Austin, Neil Topham 

Zusätzliche Programmierung Adrian Scotney, Tim Woodhall 
Künstlerische Leitung Gary Tonge 


Noel Flores- Watson, Steve Hawkes 

Martin Smillie & Amanda Roberts: - 

Roger Mitchell % 
Ef + Prifie Vera $i 

- Justin Aa Dane "Lüton, 


Künstlerische Gestaltung . 

, Künstlerisches Originalkonzept z 

" Gestaltung der Autos _ 
‚ Zusätzliche künstlerische Gestaltung- _ 


2 


“ 


Curtis, Paul Vamey:; 


Ss wer + 


Qualitätssicherung 


Musik Be Brighton. , 
Produktmanager | Sarah Da f _._ 
-* Handbuchtext » - «=,  Rik Haslam nn 
= ‚Handbuchdesign ’- :.. a. Abit Design. u di ee 
een, - ; ee . rn.ıH en ce . 


x = “ ie: * a 


DTS - Eine revolutionäre Innovation in der Renntechnologie 
QSound - 3D-Sound, der Sie umhauen wird 
Track Attack verwendet das HMI Sound Operating System 


QSound und das QSound - Logo sind eingetragene Warenzeichen der QSound Labs, Inc. 
Track Attack, Spielgestaltung & Design, Begleitmaterlal & Figuren © 1996 MicroProse 


Dieses Spiel, das Begleitmaterial, das Handbuch und die CD sind urheberrechtlich geschützt. Der Spielcode wird in Lizenz von ARC Developments 
verwendet. Der Besitzer dieses Produkts ist dazu berechtigt, es für seinen oder ihren persönlichen Gebrauch zu verwenden, Mit der Ausnahme von 
Auszügen für Rezensionszwecke darf niemand das Handbuch und die Informationen auf der CD ohne vorherige Genehmigung des Herausgebers ganz 
oder teilweise übertragen, "speichern, weitergeben oder verkaufen sowie in I Form verbreiten, sei es elektronisch, mechanisch, durch 

” “ 'Fotokopieren, Aufnehmen oder auf andere Art. Jegliche Person oder Personen, die Teile dieses Programms in irgendeinem Medium verbreiten, aus 
welchem Grund auch Immer, machen sich der Verletzung des Urheberrechts schuldig und können vom Inhaber des Urheberrechts strafrechtlich verfolgt 
werden. ” 5 


m none 


Nicht zum Verleih bestimmt, 


Artikelnummer: MP391191MANR 


# 
. Hergestellt in, GB ir. 
5 " 
u* a, ; . 
. “ : . 
vr “ ur 


ABSOLUTE 
DYNAMIC TRAEK wen... 


ER 


Inc N 


‘N 


7 


in 


% — 
ze 


Burn. 
Er 


‘Motzen Sie Ihr Auto auf!’ 
Nach Abschluß Weiter anklicken’ 


-JI+LR REIN 


Trio - LT ‚Pf Pause 


: er - Spielmenü 


” f- “ 


IRRE - a ij > 


Zul Nil 


i: 


{ 


1 i ! ü B ; 
N Ki ü 
sanın ‚Degli 


Schauplatz wählen’ 
Nach Abschluß Weiter anklicken’ 


bh 


T 
inn 


“Nehmen Sie. Ihre Gegner unter die Lupe’ 
Nach Abschluß.Weiter anklicken’ .. 


Zum Rennbeginn anklicken’ 


Fahrzeugschaden 


Position 


‚J/urbo 


Runde 


ern 


Streckenkarte 


Geschwindigkeit 


gr ge 


3 


Schauplatz wählen’ 
“Nach Abschluß Weiter anklicken’ 


Motzen Sie Ihr Auto auf!’ 


‘Zum Üben. anklicken? 


* 


“Wählen Sie, welches Rennen $ie 
- begutachten wollen’ 


a8 


Akt hin 


Tl 


Nehmen Sie Ihre Gegner unter - 


, 


“Weiter anklicken’ 


Reparieren oder Auto aufmotzen’ 
‚Nach Abschluß Weiter anklicken’ 


die Lupe’ + 
(2 Nach Abschluß Weiter anklicken’ - ® Si 


nn x 


. 2», Wach Abschluß Weiter anklicken’ ;- 


2 


wi " 


RE 3 


“Überprüfen Sie die Ergebnisse’ 
Nach Abschluß Weiter anklicken’ 


Sie könnten zu einem Zweier- 


Entscheidungskampf 


„herausgefordert werden’ 


# 


A 


r 


“Nach Abschluß Weiter anklicken’.- ° 


$ 


ala Sie Ihr Spiet 


Monte Carlo mit m Drum und BI: 


# 


? * 


ö 
Wächster Schauplatz’ 


